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Platforma  Zdalnej Edukacji WSZOP 

 

1. Charakter  edukacji zdalnej 
 

W krajach wysokorozwiniĊtych, metody edukacji zdalnej są uznane i 
szeroko stosowane,  od wielu lat. Edukacja zdalna opiera siĊ na wzajemnym 
przekazywaniu treĞci z wykorzystaniem mediów i urządzeĔ elektronicznych, stąd 
czĊsto pada okreĞlenie e-learning (táum, z ang. elektroniczne nauczanie). 
Specyfiką nauczania zdalnego jest to, Īe zajĊcia nie odbywają siĊ w okreĞlonym 
miejscu i czasie  (poza jedną  formą  kontaktu,  jaką jest  czat internetowy), a z 
materiaáów dydaktycznych moĪna korzystaü w dowolnej chwili. Warunkiem jest staáy 
lub czasowy dostĊp  do sieci internetowej poprzez którą pod podanym adresem 
strony www, publikuje siĊ treĞci programowe i realizuje wzajemne kontakty. 

 
 

Celem wprowadzenia zajĊü metodą e-learning we WSZOP jest: 
 

x wyposaĪenie  studentów   w  umiejĊtnoĞü  samodzielnej  pracy  
wspomaganej nowoczesnymi technikami informatycznymi; 

x poszerzenie  ich  kompetencji w zakresie dalszego samoksztaácenia  i  
doskonalenia zawodowego, zgodnie z ideą Deklaracji BoloĔskiej „Uczenia siĊ 
przez caáe Īycie” (ang: Lifelong Learning Programme). 
 
 

Efekty kształcenia uzyskane dziĊki kształceniu na odległoĞü we WSZOP: 
 

x wiedza w zakresie tematyki kursu; 
x umiejĊtnoĞü  dzielenia  siĊ  wiedzą  i doĞwiadczeniem,   podejmowanie   

inicjatywy, kreatywnoĞü w rozwiązywaniu problemów, 
x kompetencje  spoáeczne  w  zakresie  wspóápracy  w  grupie,  rozumienia  

potrzeby  i znajomoĞü moĪliwoĞci ciągáego doksztaácania siĊ. 
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2. Wymagania wzglĊdem róĪnych przeglądarek 
internetowych 

Podstawowym  programem  koniecznym do  obsáugi gáównego narzĊdzia 
edukacyjnego jest przeglądarka stron www. Do najbardziej znanych przeglądarek 
tego typu naleĪą: 

x Internet Explorer; 
x Firefox; 
x Opera. 

Gáównym narzĊdziem przy pomocy którego realizuje siĊ zdalne nauczanie, jest 
internetowa platforma edukacyjna. Aby treĞci i usáugi  publikowane i obsáugiwane 
przez platformĊ  byáy wáaĞciwe wyĞwietlane, przeglądarki stron www muszą speániaü 
kilka warunków: 
¾ Muszą obsługiwaü, czyli aprobowaü pliki cookie 
Pliki  cookie to  niewielkie  pliki tekstowe  zapisywane w komputerze  

oglądającego stronĊ www, tworzone  przez serwer  z którego  pochodzi oglądana 
strona.  DziĊki plikom cookie moĪliwe jest m.in. szybsza obsáuga i przeglądanie 
strony podczas ponownego  jej wyĞwietlania). 

Dla przeglądarki Internet Explorer wáączenie obsáugi cookie nastĊpuje poprzez 
menu gáówne programu: NarzĊdzia -> Opcje internetowe -> PrywatnoĞü -> 
Zaawansowane -> Zastąp automatyczną obsáugĊ plików cookie; ustawienia jak na 
rys. poniĪej 
 

 

Rys. 1 Wáącznie obsáugi plików cookie w przeglądarce Internet Explorer 
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Dla przeglądarki Firefox wáączenie obsáugi cookie nastĊpuje poprzez menu 
gáówne programu: NarzĊdzia -> Opcje -> PrywatnoĞü ustawienia jak na rys. 
2. 

 

 Rys. 2 Wáącznie obsáugi plików cookie w przeglądarce Firefox 
Dla przeglądarki Opera wáączenie obsáugi cookie nastĊpuje poprzez 

menu gáówne programu: NarzĊdzia -> Szybka konfiguracja (rys. 3). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rys. 3 Wáącznie obsáugi plików cookie w przeglądarce Firefox 

 



 

6 
 

Platforma  Zdalnej Edukacji WSZOP 

¾ Obsługa wyskakujących okienek (pop-up) 

PoniewaĪ  na  platformie   informacje   przesyáane   pomiĊdzy   uĪytkownikami, 
wyĞwietlają siĊ w tzw. wyskakujących okienkach, przeglądarki internetowe nie 
mogą blokowaü pojawiania siĊ tych okienek. W systemie nie mogą równieĪ dziaáaü 
programy do ich blokowania. Dla poszczególnych  programów stosuje siĊ 
nastĊpujące ustawienia: 

x Internet Explorer - > NarzĊdzia -> Blokowanie wyskakujących okienek -> Wyáącz; 
x Firefox ->NarzĊdzia  -> Opcje -> zakáadka TreĞü; 
x Opera -> NarzĊdzia -> Szybka konfiguracja  -> Otwieraj wyskakujące okna. 

 
¾ BezpieczeĔstwo 

      NaleĪy pamiĊtaü Īe w przypadku logowania siĊ do platformy z komputerów 
wykorzystywanych  równieĪ   przez  inne   osoby,   po   zakoĔczonej  pracy  
(wylogowaniu) konieczne jest wykasowanie danych zapamiĊtanych przez 
przeglądarkĊ internetową. NaleĪy usunąü: historiĊ przeglądanych stron, pliki 
cookie, hasáa z formularzy obsáugiwanych przez przeglądarkĊ automatycznie oraz 
tymczasowe pliki internetowe. 
 

W przeglądarce Internet Explorer 
dla usuniĊcia w/w zapisów naleĪy 
wybraü polecenie NarzĊdzia -> 
Opcje -> Ogólne 

 

 

 

 

Rys 4. Usuwanie historii przeglądania  
w przeglądarce  
Internet Explorer
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3. Logowanie do platformy 
 

KaĪdy uĪytkownik platformy  (studenci  i  prowadzący  zajĊcia)  musi  mieü  
zaáoĪone konto - zakáadaniem kont zajmuje siĊ administrator platformy. Adres 
gáównej strony serwisu z której  moĪliwe jest  zalogowanie na  swoje konto  to 
www.e-wszop.edu.pl (logowanie siĊ na swoje konto) polega na podaniu swojego 
identyfikatora oraz hasáa. Obowiązuje login taki sam jak w przypadku logowania 
siĊ do Wirtualnego Dziekanatu (rys. 5 oraz 6.). 
 
Hasło do platformy e-learningowej jest stworzone według nastĊpującego 
schematu: trzy pierwsze litery imienia (zgodnie z dowodem osobistym) pisane 
z duĪej litery, podkreĞlnik, cztery ostatnie cyfry  numeru identyfikacyjnego 
PESEL 

PRZYKŁAD – imiĊ bez polskich znaków :  Aleksandra nr pesel  89080514829 

Hasło: ALE_4829 

PRZYKŁAD – imiĊ z polskimi znakami ElĪbieta nr PESEL 78091215567 

Hasło: ELĩ_5567 

 

 
 
 

Rys. 5 Logowanie siĊ do Platformy Zdalnej Edukacji WSZOP 

 

 

przycisk logowania 
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Rys. 6 Logowanie siĊ do Platformy Zdalnej Edukacji WSZOP 

 

4. WejĞcie do kursu przedmiotu 

Po zalogowaniu siĊ uĪytkownik otrzymuje widok przedstawiający listĊ wydziaáów 

i kierunków WSZOP (rys. 7). Wybierając swój kierunek otrzymuje widok 

przedstawiający wszystkie przedmioty z których przewidziano zajĊcia zdalne w 

danym semestrze. Aby korzystaü z treĞci edukacyjnych wybranego przedmiotu 

naleĪy wyĞwietliü jego zawartoĞü, klikając w nazwĊ danego przedmiotu (rys. 8). 

 

Kursy umieszczone na platformie zabezpieczone są kluczem, który podaje 
wykáadowca na pierwszych zajĊciach (rys. 9). 

identyfikator w odpowiednie 
pola naleĪy 
wprowadziü 

identyfikator i 
hasło i kliknąü 

przycisk 
zaloguj siĊ 

hasło 
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Rys. 7 Widok listy wydziaáów i kierunków WSZOP 

 

Rys. 8 WejĞcie do kursu przedmiotu  

 

 

widok listy wydziałów i 
kierunków WSZOP – klikając 

wybieramy swój kierunek 

aby wejĞü do przedmiotu klikamy 
w jego nazwĊ 
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Rys. 9  Wprowadzenie klucza dostĊpu 

MoĪliwe zasoby edukacyjne 

W realizacji  wybranych tematów  przedmiotów  z których zajĊcia  odbywają  siĊ  
przez Internet wykorzystuje siĊ nastĊpujące usáugi: 

x publikacja treĞci wykáadów, poleceĔ do üwiczeĔ, instrukcji, zadania, etc; 
x  forum dyskusyjne (forum aktualnoĞci); 
x  korespondencja poprzez e-mail lub system komunikatów; 
x  chat; 
x testy; 
x inne (video chat, blogi, technologia Wiki). 

 

5. Publikacja i odbiór materiałów dydaktycznych 

Wszelkie treĞci przeznaczone dla studentów  publikuje siĊ z 
wykorzystaniem takich formatów jak: 

x pliki tekstowe - txt, rtf, doc; 
x publikacje – pdf; 
x  prezentacje - ppt, pps; 
x  grafika - jpg, gif, png; 
x dĨwiĊki - mp3, wav; 
x animacje, filmy - swf, mpg, avi; 
x  inne - np. html, zip. 

 

naleĪy podaü klucz do 
przedmiotu podany przez 

prowadzącego 
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UWAGA : na platformie limit dla danych w postaci plików wynosi 1 MB przypadających 
na jeden plik. 

 

Odbiór materiałów dydaktycznych  

Wszelkie materiaáy dydaktyczne jak równieĪ inne wymienione wyĪej usáugi wystĊpują 
na platformie w postaci linków (rys. 10) - po uruchomieniu linku przeglądarka albo 
wyĞwietla zawartoĞü w oknie przeglądarki, albo pojawi siĊ okno, za pomocą którego 
plik moĪna zapisaü w komputerze uĪywanym przez osobĊ zalogowaną. 

 

 

 

 

 

Rys. 10 Sposób pobierania (lub przeglądania) materiaáów dydaktycznych 

 
W przypadku treĞci zapisanych w plikach PDF, przeglądarka po klikniĊciu w link 
wyĞwietla zawartoĞü pliku (rys. 11) 
 

 

 

abǇ ƉŽbƌad ƉůŝŬ ǌ ŵaƚeƌŝaųeŵ 
dǇdaŬƚǇcǌŶǇŵ ŶaůeǏǇ ŬůŝŬŶąd 

ŽdƉŽǁŝedŶŝ ůŝŶŬ͕ ǌaǁaƌƚŽƑd  aůbŽ 
ŽƚǁŽƌǌǇ Ɛŝę ǁ ŽŬŶŝe ƉƌǌegůądaƌŬŝ͕ 

aůbŽ ƉŽũaǁŝ Ɛŝę ŬŽŵƵŶŝŬaƚ ǌ 
ƉƌǌǇcŝƐŬŝeŵ ͣZaƉŝƐǌ͟ ͕ dǌŝęŬŝ ŬƚſƌeŵƵ 
ŵŽǏe ǌŽƐƚad ǌaƉŝƐaŶǇ Ŷa ŬŽŵƉƵƚeƌǌe 

osoby zalogowanej 
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Rys. 11 przykáad otwartego pliku PDF w oknie przeglądarki 

 

6. Fora dyskusyjne 
 

Forum  dyskusyjne jest  usáugą  sáuĪącą  do  komunikacji  asynchronicznej  
pomiĊdzy studentami  i  prowadzącym.  UĪytkownicy uczestniczący w  dyskusji  
nie  muszą  byü równoczeĞnie zalogowani do kursu.  Z uwagi  na tą cechĊ fora są 
podstawowym Ğrodkiem komunikacyjnym w kaĪdym kursie (rys. 12). 

 

  

zawartoĞü moĪemy 

wydrukowaü 

plik moĪna zapisaü po klikniĊciu 
polecenia z ikoną dyskietki 
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Rys. 12 Fora dyskusyjne umieszczone w kursie przedmiotu 

Po      wejĞciu      do      forum       dyskusyjnego      uĪytkownik    otrzymuje       
listĊ poszczególnych tematów dyskusji (rys. 13): 

 
Rys. 13 Lista tematów w forum 

 

widoczne linki do: 

-  forum aktualnoĞci - 
dotyczy przedmiotu w 

całoĞci; 

- forum dyskusyjne  - 
dotyczy poszczególnych 
tematów w przedmiocie 

w przypadku tego forum 
istnieje moĪliwoĞü dodania 
własnego nowego tematu 

do dyskusji 

poniĪej przykład kilku 
tematów dyskusji w forum 
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Na rys. 13 - u góry - widnieje przycisk „Dodaj nowy temat"  - dziĊki tej opcji 
moĪliwe jest dodawanie nowego tematu dyskusji. KlikniĊcie wybranego tematu 
dyskusji skutkuje pojawieniem siĊ dotychczasowej aktywnoĞci uczestników danego 
forum (rys. 14). 

 

 

 

 

 

 

Rys. 14 Prowadzenie dyskusji na forum 

Rys. 14 przedstawia  poszczególne wpisy (posty) jednego wybranego 
tematu  forum dyskusyjnego. Przy kaĪdym poĞcie widoczne są u doáu po prawej 
stronie (rys. 14), polecenia, dziĊki którym uĪytkownik moĪe dodaü  (usunąü lub 
poprawiü) wáasny wpis do forum. Po wybraniu przycisku Odpowiedz, pojawi siĊ 
okno (z migającym kursorem), które umoĪliwia publikacjĊ wáasnego wpisu na 
forum. Po wpisaniu tekstu pozostaje kliknąü (u doáu strony) przycisk „Post do 
forum" - po tej czynnoĞci post jest juĪ widoczny pod w wybranym wątku 
(temacie). 

 
7. Kontakt przez pocztĊ elektroniczną  
 
Wszelkie  informacje  pomiĊdzy  uĪytkownikami  moĪna  równieĪ  przesyáaü  

poprzez pocztĊ elektroniczną.  Najwygodniejszym rozwiązaniem przy odbiorze lub  
wysyáaniu listów elektronicznych jest automatyczna obsáuga skrzynki pocztowej  
 

aƵƚŽƌ ǁƉŝƐƵ ŵa ŵŽǏůŝǁŽƑd 
ponownej edycji wpisu lub 

ũegŽ ƵƐƵŶŝęcŝe 

ƉŽ ǁǇƑǁŝeƚůeŶŝƵ 
ǌaǁaƌƚŽƑcŝ  fŽƌƵŵ 
ƵǏǇƚŬŽǁŶŝcǇ ǁŝdǌą 

ƉŽƐǌcǌegſůŶe ƉŽƐƚǇ͕ Ŷa 
Ŭƚſƌe ŵŽgą ŽdƉŽǁŝedǌŝed 

ǌa ƉŽŵŽcą ůŝŶŬƵ 
ͣOdƉŽǁŝedǌ͟ 
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przez program pocztowy (np. MS Outlook,  The Bat, Poczta system Windows, 
itp.)- JeĞli taki program obsáuguje skrzynkĊ poczty elektronicznej uĪytkownika 
platformy edukacyjnej, , wówczas przesyáanie informacji polega na 
uruchomieniu linku do adresu pocztowego naszego adresata,  
wprowadzeniu odpowiedniej  treĞci  (ew.  dodanie  zaáączników) i  
zatwierdzeniu  przesyáki.  WyĞwietlenie adresów  poczty elektronicznej  
poszczególnych uczestników przedmiotu  moĪliwe  jest  po uĪyciu linku 
„Uczestnicy", który znajduje siĊ  w panelu  „Nawigacja" po prawej  stronie,  
u góry ekranu (rys. 15). 

 

 
 

Rys. 15 DostĊp do uczestników kursu 

 

abǇ ƉƌǌeƐųad ǁŝadŽŵŽƑd dŽ dŽǁŽůŶegŽ 
ƵcǌeƐƚŶŝŬa daŶegŽ ƉƌǌedŵŝŽƚƵ͕ ŶaůeǏǇ ǁǇǁŽųad 
ƐƉŝƐ ƵcǌeƐƚŶŝŬſǁ ǌa ƉŽŵŽcą ůŝŶŬƵ Nawigacja - 

Uczestnicy 
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Z   otrzymanej  listy   studentów   (i  prowadzącego  lub   prowadzących  zajĊcia)  
wybieramy (poprzez klikniĊcie), wáaĞciwego adresata naszej wiadomoĞci (Rys. 16). 

 

 

 

Rys. 16 Wybór osoby, której chcemy wysáaü wiadomoĞü 

Na ekranie  prezentującym  dokáadniejsze informacje  osoby, do której 
adresuje  siĊ wiadomoĞü,  naleĪy  kliknąü  w  jej  adres  poczty  elektronicznej  
(rys.  17),  co  spowoduje rozpoczĊcie przygotowania do wystania listu przez 
program pocztowy. 

JeĞli  program  obsáugujący  automatycznie   pocztĊ  elektroniczną  nie  jest  
zainstalowany, wówczas pozostaje rĊcznie wpisaü podane na profilach 
poszczególnych osób (rys. 18) adresy e-mail, do pola adresata  we wáaĞciwym 
oknie, z którego korzystamy wysyáając informacje tego typu. 

abǇ ǁǇƐųad ůŝƐƚ eůeŬƚƌŽŶŝcǌŶǇ dŽ ǁǇbƌaŶeũ ŽƐŽbǇ ͕ ŶaůeǏǇ 
ǁǇƑǁŝeƚůŝd ůŝƐƚę ͣUcǌeƐƚŶŝcǇ͟ ͕ a ŶaƐƚęƉŶŝe ǁƐŬaǌad 

ǁųaƑcŝǁegŽ adƌeƐaƚa ŬliŬŶŝęcŝeŵ Ŷa ůŝŶŬ  
;ŝŵŝę ŝ ŶaǌǁŝƐŬŽͿ 
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Rys. 17 – link do poczty elektronicznej 

 

 

Rys. 18 – wysyáanie wiadomoĞci email 

  

w karcie z profilem ŬaǏdegŽ ƵǏǇƚŬŽǁŶŝŬa ǁŝdŶŝeũe ůŝŶŬ dŽ 
jego poczty elektronicznej ʹ ŬůŝŬŶŝęcŝe ǁ ƚeŶ ůŝŶŬ ƵƌƵcŚaŵŝa 

ƉƌŽgƌaŵ ƉŽcǌƚŽǁǇ͕ ŬƚſƌǇ ƵƐƚaǁŝ ŽŬŶŽ ǌ gŽƚŽǁǇŵ adƌeƐaƚeŵ 
informacji 

jeĞli w systemie działa program obsługujący pocztĊ 
elektroniczną , pojawi siĊ okno nowej wiadomoĞci, w 

którym po wprowadzeniu  tematu listu i jego treĞci, list 
bĊdzie gotowy do przesłania 
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8. System komunikatów na platformie 

Platforma oferuje równieĪ swój wewnĊtrzny system przesyáania informacji. MoĪliwe 
jest w nim przesyáanie tej samej wiadomoĞci do wielu uĪytkowników lub wybranej 
osoby. Wszelkie nowe informacje sygnalizowane są w specjalnym oknie, zaraz po 
zalogowaniu siĊ na swoje konto;   te   same   informacje   są   równieĪ   przesyáane   
jako  kopie  na   skrzynkĊ  poczty elektronicznej adresata wiadomoĞci. 

Aby  wystaü informacjĊ  do  wybranej  osoby  (osób),  naleĪy  wyĞwietliü listĊ  
„Uczestnicy", nastĊpnie wybraü link do osoby, do której mamy zamiar przestaü 
informacjĊ (rys. 16). 

Po wyĞwietleniu profilu danej osoby, na dole ekranu widoczny jest przycisk „WyĞlij 
wiadomoĞü", (rys. 19) dziĊki któremu uruchamia siĊ okno do edycji  i zatwierdzania 
wiadomoĞci 

Rys. 19 Wysyáanie wiadomoĞci przez platformĊ Moodle 

 

 

 

 

 

 

Po wyĞwietleniu profilu danej osoby , u dołu 
jest widoczny przycisk „WyĞlij wiadomoĞü” 

dziĊki któremu uruchamia siĊ okno do edycji  i 
zatwierdzania wiadomoĞci 
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Czat internetowy 

Czat to jedyna forma kontaktu miĊdzy prowadzącym zajĊcia a studentami, mająca 
miejsce w tym samym czasie. Po wczeĞniejszym poinformowaniu uĪytkowników o 
czasie rozpoczĊcia i trwania   czatu   (wskazane   jest   takĪe   podanie   tematyki),   
czat   polega   na   wymianie komunikatów tekstowych w czasie rzeczywistym  
pomiĊdzy zalogowanymi osobami. JeĞli usáuga   czatu   jest   przewidziana   w   
trakcie   zajĊü,  na   stronie   wáaĞciwego przedmiotu musi istnieü link do czatu (rys. 
20), z którego naleĪy skorzystaü w momencie, kiedy nadejdzie wáaĞciwa godzina 
rozpoczĊcia spotkania. 

 

 

Rys. 20 Link do czatu w kursie 

 

  

Informacja o czacie,  naleĪy kliknąü w link o 
właĞciwej porze 
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Po klikniĊciu linku na ekranie pojawi siĊ okno (rys. 21), z którego moĪliwe bĊdzie 

wejĞcie do czatu, gdzie moĪna wprowadzaü swoje wpisy jak równieĪ zobaczyü kto 

uczestniczy w czacie i jakie są jego „wypowiedzi" (rys. 22). 

 

Rys. 21 WejĞcie na czat 

Wprowadzanie wáasnych komunikatów polega na wpisaniu tekstu w polu 

tekstowym u doáu i zatwierdzeniu klawiszem Enter (rys. 22). 

 

Rys. 22 Dialog uczestników czatu 

 

a nastĊpnie kliknąü w napis „NaciĞnij tu…” 

rozmowa polega na wzajemnym 
wprowadzaniu komunikatów w specjalnym 

oknie czatu, który platforma wyĞwietli 
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9. Test 

Platforma oferuje  duĪy wybór testów  sprawdzających wiedzĊ uczestnika 
przedmiotu. Testy sáuĪą do samokontroli uczącego siĊ, ma on na podstawie 
testów upewniü siĊ czy jest w zadawalający  sposób  przygotowany  do  zajĊü  i  
sprawdzianów,  które  odbywają  siĊ  na zajĊciach prowadzonych metodami 
konwencjonalnymi. Testy uruchamia siĊ równieĪ za pomocą linków (rys. 23). 

 

 
Rys. 23 Link do testu 

 
Widok   przykáadowego pytania z  testu   wraz  ze  sposobem   jego  wypeániania 

przedstawia rys. 24. 

 

 

 

 

test uruchamiamy za pomocą linka 
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Rys. 24 Przykáadowe pytanie z testu 

Po  zakoĔczonym teĞcie  Student  otrzymuje  informacje  o  wynikach, áącznie z 

podaniem prawidáowych odpowiedzi (rys. 25). 

 

Rys. 25 Wynik testu  

po zakoĔczonym teĞcie student 
otrzymuje informacje o wynikach 
łącznie z podaniem prawidłowych 

odpowiedzi 

przykładowy widok pytania w teĞcie, 
wypełnienie pytania w teĞcie polega na 
zaznaczeniu właĞciwych odpowiedzi i 

zatwierdzeniu tego wyboru przyciskiem 
ZatwierdĨ (przy kaĪdym pytaniu) lub u dołu 

strony z testami przyciskiem „ZatwierdĨ 
wszystkie i zakoĔcz” 
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W trakcie korzystania z platformy, w szczególnoĞci gdy do dyspozycji jest wiĊksza 
liczba usáug, tematów  zajĊü czy przedmiotów, moĪliwe jest bezpoĞrednie  przejĞcie 
do dowolnego widoku - gwarantują to linki umieszczone w menu poziomym, przy 
pozycji „Zdalna edukacja WSZOP". Na rys. 26 przedstawiono sposób szybkiej 
nawigacji do strony gáównej, przedmiotu Podstawy informatyki. 
 

 
Rys. 26 Link do widoku kursu 

10.  Wylogowanie z platformy 

PamiĊtajmy o wylogowaniu po skoĔczonej pracy.  Link do wylogowania znajduje w 
prawym górnym rogu ekranu lub dóá strony. 
 
 
 

 
Rys. 27 Wylogowanie z platformy 

PAMIĘTAJMY O WYLOGOWANIU SIĘ PO SKOOCZONEJ PRACY 
ƉƌaǁǇ gſƌŶǇ ƌſg eŬƌaŶƵ  ůƵb dſų ƐƚƌŽŶǇ ;ůŝŶŬ ͣWǇůŽgƵũ͟Ϳ 

p 

p 

 

   bezpoĞrednie przejĞcie do       
dowolnego widoku 
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11. Zgubienie hasła 

W przypadku gdy uĪytkownik zgubi hasáo  lub login  korzysta z opcji  na  stronie  
gáównej platformy „ZapomniaáaĞ(áeĞ) nazwy uĪytkownika lub hasáa” (rys. 28). 

 

Rys. 28 Odtwarzanie hasáa do platformy 

 

Po naciĞniĊciu przycisku przedstawionego  powyĪej na rys.29 system 
poprosi nas o podanie nazwy uĪytkownika lub adres e-mail. Hasáo zostanie 
wysáane na adres e-mail zarejestrowany przez uĪytkownika w platformie. 
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Rys. 29 Weryfikacja danych uĪytkownika 

 

12.  Zmiana hasła do platformy 

 

UĪytkownik po zalogowaniu siĊ do platformy ma moĪliwoĞü zmiany hasáa. 

Odbywa siĊ to w profilu uĪytkownika (rys. 30) do którego moĪna mieü dostĊp  np. 

poprzez link z nazwiskiem umieszczony w prawym górnym rogu ekranu (rys. 30). 

 

 

Rys. 30 Link do profilu uĪytkownika 

 

 

 

link do profilu  
uĪytkownika 
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Rys. 31 Zmiana hasáa w profilu uĪytkownika 

 

W przypadku  problemów  technicznych związanych ze  zmianą  czy 
odzyskiwaniem  hasła naleĪy napisaü wyłącznie bezpoĞrednio do 
administratora: 

 

dr Agnieszka Heba 

moodle@wszop.edu.pl 

 

 

Zmiana hasła w 
profilu uĪytkownika 

GU७3LRWU७7NDF]


